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Asignatura: Seminario de Computación.

Práctica 1:

Objetivos: Estrutctura general de un programa, declaración de variables. Operaciones aritméticas con reales y con enteros.

Ejercicio 1: 

a) Armar un programa que escriba por pantalla la frase “Hola mundo”.

b) Armar un programa que pida ingresar un número y que luego imprimar por pantalla el número ingresado precedido por la frase “el valor ingresado es:”

Ejercicio 2: Sean a y b variables reales, realizar los siguientes cálculos:

a-2
a/b

a*b

Asumir dos casos: a=3., b=4. y a=4., b=4..

Repetir pero para a y b enteros. ¿Qué modificación hubo en los resultados? ¿A que se debe?

Repetir pero para a y b variables reales de precisión 64 bits.

3) Obtener el resultado de las siguientes operaciones.
1+ ¼

1.+1/4

1+1./4

Definir a como entero, realizar la siguiente asignación e imprimir el valor de a.

A=1.+0.25

¿Qué conclusión saca de estos resultados?

Ejercicio 3:

Determinar el resultado de las siguientes operaciones, siendo a un número real y b un número entero.

a=0.85

b=INT(a)

b=NINT(a)

a=REAL(b)

Ejercicio 4: 

Escribir en lenguaje Fortran las siguientes expresiones:

a) 
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Evaluar las siguientes expresiones escritas en lenguaje Fortran, siendo a, b y c tres números reales.

a / b / c

a / ( b / c )

( a / b ) / c

a + b * a -c
( a + b ) * ( a – c )

( a + b ) * a – c

( -2. ) ** ( 2. )
( -2. ) ** NINT ( 2. ) 
Ejercicio 5:
El siguiente programa lee un número y calcula su inversa

    PROGRAM INVERSAS
        IMPLICIT NONE

        REAL :: valor, inversa
        WRITE(*,*) "Ingrese el numero a invertir"

        READ(*,*) valor
        inversa = 1.0/valor
        PRINT *, "valor:", valor, "  inversa:", inversa
    END PROGRAM INVERSAS
Usando el visual fortran tipear el programa en un archivo llamado por ejemplo inversa.f90.
a) Verificar que el código esté correcto, compilar el programa y ejecutarlo para testear los resultados con los siguiente valores:
    1.0    3.0    -20.0    1000.0    1.0e-30

b) Ver que pasa cuando se ingresan alguno de los siguientes valores

¿Por que?

    0.0    1.0e-38    1.0e-40   pepe
d) Editar el archivo, en la sentencia READ cambiar el nombre de la variable “value” por “valu”. Intentar compilar el programa.
e) Deshacer el cambio anterior y cambiar el nombre de la sentencia READ por el de RODE. Intentar compilar el programa.
f) Deshacer los cambios anteriores, modificar el nombre del programa en la primera línea de INVERT a invert, la declaración de VALUE por valUE y la palabra Type a TYPE.
e) A lo largo de este ejercicio vimos que el compilador es capas de detectar errores en la sintaxis del programa. ¿Si tiene esta capacidad, por que no los corrige?
Ejercicio 6:

Decidir cual de las siguientes sentencias es correcta, si no es correcta indicar por que no lo es.
1. ReAl :: x 

2. CHARACTER :: name 

3. CHARACTER(LEN=10) :: name 

4. REAL :: var-1 

5. INTEGER :: 1a 

6. BOOLEAN :: loji 

7. DOUBLE :: X 

8. CHARACTER(LEN=5) :: town = "Glasgow" 

9. CHARACTER(LEN=*) :: town = "Glasgow" 

10. CHARACTER(LEN=*), PARAMETER :: city = "Glasgow" 

11. INTEGER :: pi =+22/7 

12. CHARACTER(LEN=*), PARAMETER :: "Bognor" 

13. REAL, PARAMETER :: pye = 22.0/7.0 

14. REAL :: two_pie = pye*2 

15. REAL :: a = 1., b =2 

16. LOGICAL(LEN=12) :: frisnet 

17. CHARACTER(LEN=6) :: you_know = 'y'know" 

18. CHARACTER(LEN=6) :: you_know = "y'know" 

19. DOUBLE PRECISION :: pattie = +1.0D0 

20. DOUBLE PRECISION :: pattie = -1.0E-0 

21. REAL :: poie = 4.*atan(1.)
Ejercicio 7:
a) Cual es la diferencia entre estas dos sentencias:   

 REAL, PARAMETER :: pi = 22.0/3.0

y

    REAL :: pi = 22.0/3.0
b) Cual de estos dos fragmentos es correcto y por que? 
i)INTEGER, PARAMETER :: ZERO = 0

    ZERO = 1

ii)    INTEGER :: ONE = 1

    ONE = 0

Ejercicio 6:
a) Armar un programa tal que se ingrese por pantalla el valor de una latitud y que el programa calcule y muestre por pantalla el valor del parámetro de Coriolis. Realizar un diagrama de flujo antes de programar.
b) Armar un programa que dada la temperatura en grados Fahrenheit la convierta a grados centígrados. (Ayuda: ºC=(ºF-32)*5/9 )

c) De acuerdo con la ley de los gases ideales, la presión del gas es proporcional al producto de la densidad y la temperatura. Armar un programa fortran que pida ingresar un valor de temperatura y de densidad en un sistema de unidades seleccionado y que calcule la presión. Imprimir por pantalla los valores ingresados y el resultado junto con sus respectivas unidades.
d) Dada la fórmula para el cálculo del período de un péndulo en función de la longitud del hilo y de la gravedad terrestre, escribir un programa que pida ingresar un valor para L y que calcule e imprima el valor de T correspondiente.
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Modificar el programa anterior utilizando alguna función intrínseca para el cálculo del número π.

Ejercicio 7:
a) Diseñar y programar un algoritmo al que se le ingrese el año, el mes y el día por separado en el formato YYYY, MM, DD y que genere una variable carácter cuyo contenido sea la fecha en el siguiente formato YYYY.MM.DD
b) Diseñar y programar un algoritmo al que se le ingrese la fecha en el formato YYYY-MM-DD y que devuelva por pantalla una frase diciendo: “La fecha ingresada es: DD del MM de YYYY”.
c) Diseñar y programar un algoritmo al que se le ingrese el nombre de una persona y que permita obtener la primera y última letra del mismo. Testear el programa con nombres de diferentes logintudes.
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